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Oyuncular: 3-10 Yas: 8-99 Oynama suresi: yaklasik 30 dakika

icindekiler

44 Yol Karti 27 Aksiyon Karti 28 Puanlama Karti 7 Altin Avcisi 4 Sabotajcl

Oyunun Amaci

Bu oyunda oyuncular Ciice roltini alir; ya hazineyi bulmak icin ttinellerini dagin daha da derinlikle-
rine kazan Altin Avcisi ya da kazicilarin yollarina engeller koymaya calisan Sabotajci olurlar. Her bir

. grubun Uyeleri birbirlerini desteklemelidir, tabii ki daha ¢ok kimin kendi dostu oldugunu yalnizca
tahmin ederek. Eger Altin Avcilari hazineye giden bir yol olusturmayi basarabilirlerse altin parcalari ile
odullendirilirler, bu durumda Sabotajcilar avuglarini yalarlar. Ancak, Altin Avcilari basarili olamazlarsa
oduli Sabotajcilar toplar. Oyuncular rollerini (Clice veya Sabotajci olduklarini) turun sonunda altinlar
paylasilirken aciklarlar. U¢ turun sonunda, en cok altin parcasi olan oyuncu oyunu kazanr.

Hazirhk

Kartlari Yol, Aksiyon, Puanlama ve Ciice Kartlar olarak gruplayin.

Gerekli olan Altin Avcisi ve Sabotajci kart sayisi oyuncu sayisina baghdir. Geriye kalan Ciice Kartlarini,
oyun sliresince ihtiyaciniz olmayacadi icin kutuya koyun.

* 3 oyuncu: 1 Sabotajci ve 3 Altin Avcisi 7 oyuncu: 3 Sabotajci ve 5 Altin Avcisi
* 4 oyuncu: 1 Sabotajci ve 4 Altin Avcisi * 8 oyuncu: 3 Sabotajci ve 6 Altin Avcisi
* 5 oyuncu: 2 Sabotajci ve 4 Altin Avcisi 9 oyuncu: 3 Sabotajci ve 7 Altin Avcisi
6 oyuncu: 2 Sabotajci ve 5 Altin Avcisi * 10 oyuncu: tim Ciice Kartlar

Uygun sayidaki Altin Avcisi ve Sabotajci kartlarini bir deste yapip karistirin. Her bir oyuncuya bir kart
verilir. Herkes digerlerine gostermeden kartina bakar ve roliint belli etmeden kartini kapali olarak
online koyar. Geriye kalan tek kart ise turun sonuna kadar kapali olarak kenarda durur.

44 Yol Karti arasinda, bir Baslangi¢ Karti (merdiven resmi olan) ve (¢ Bitis Karti bulunmaktadir. Bitis
Kartlarindan birinde altin diger ikisinde birer tas vardir. Baslangic Kartini acik olarak ve karistirdiginiz
Bitis Kartlarini kapali olarak masanin lizerine asagidaki sekilde gosterildigi gibi yerlestirin. Oyun
sirasinda Baslangi¢ Kartindan Bitis Kartina kadar tlineller olusturulur. Bu tlineller asagidaki sekilde
belirtildigi gibi 5'e 9'luk bir alanin disina da tasabilir.

Hizl Hazirlik: Baslangig ve Bitis Kartlar

arasindaki bosluklari ayarlamak icin kapall Bitis Karti

Kurallar Kitapgiginin sag yaninda yer alan -

cetvelden yararlanabilirsiniz. =~ JTTTTTTTE TS oo o TS o s s s s s s e e k1l
* bir kart boyunda bosluk

kapali Bitis Karti

Um Aksiyon Kartlarini geriye kalan 40 Yol Kartina ilave edip
karistirarak cekmek icin bir kart destesi olusturun. Her bir bir kart boyunda bosluk
oyuncuya, oyuncu sayisina gore belirlenen sayida karti dagitin:

3 - 5 oyuncu: Her bir oyuncuya 6 kart dagitilir.
* 6 - 7 oyuncu: Her bir oyuncuya 5 kart dagitilr.
* 8 - 10 oyuncu: Her bir oyuncuya 4 kart dagitilir.

kapali Bitis Karti

eriye kalan kartlari bir deste halinde kolay ulasilacak sekilde bitis

artlarinin yakinina koyun. =
Puanlama Kartlarini karistirin ve kapali olarak oyun disinda -
kalan Ctice Kartlarinin yanina koyun. En gen¢ oyuncu oyuna
baslar ve oyun saat yoniinde devam eder.

Oyun ol
Bir oyuncu sirasi geldiginde ilk 6nce mutlaka bir kart oynamalidir. Bunu asagidaki tic oynama
seklinden birini secerek yapar:
- tiinele bir Yol Karti eklemek,
- bir oyuncunun éniine bir Aksiyon Karti koymak,

pas gecerek bir kartini kapali olarak oyun disina atmak.

Oyuncu bunlardan birini yaptiktan sonra kart destesinin en Gstlinde duran karti alip elindeki kartlara
ekler. Boylece hamle sirasi bir sonraki oyuncuya geger.

Dikkat: Kart destesi biter bitmez, artik oyuncular kart cekmez ve oyun yalnizca kart oynanarak devam
eder.

" Bir Yol Karti Oynama

Yol Kartlar Basglangig¢ Karti ile Bitis Kartlari arasinda
yavas yavas tuineller olusturacak. Bir Yol Karti daha
onceden masaya yerlestirilmis olan baska bir Yol
Kartinin bitisigine konmalidir. Yeni konulan karttaki
yollar bitisigine konulan kartin/kartlarin yollarina
uymalidir. Bir Yol Karti asla yatay olarak konulamaz (resme bakiniz).
Altin Avcilan Baslangig Kartindan Bitis Kartina kadar kesintisiz bir
tnel olusturmaya calisirlar; Sabotajcilar ise onlari engellemeye
ugrasirlar. Ancak, bunu ¢ok acik bir sekilde yapmamalidirlar, aksi
takdirde maskeleri cok ¢cabuk diser.
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Bir Aksiyon Karti Oynama

Aksiyon kartlari oyuncularin kendi dnlerine veya baska bir oyuncunun éniine acik olarak konularak
oynanir. Aksiyon Kartlari ile oyuncular; birbirlerini engelleyebilir veya birbirlerine yardim edebilir,
olusturulan ttinellerden bir Yol Karti alabilir veya Bitis Kartlari hakkinda bilgi edinebilirler.

Kirilmis Arac Kartlari: Yanda gortinen kartlardan biri 6niine konu-
lan oyuncu bu kart aktif oldugu stirece bir Yol Karti oynayamaz.
Elbette diger kartlardan oynamaya devam edebilir. Oyun sirasinda
bir oyuncunun éntinde bu Kirllmis Arag¢ Kartlarindan her gesitten
birer tane olacak sekilde en fazla ¢ tane olabilir. Oyuncu hamle
sirasl kendine geldiginde (hamlesinin basinda) yalnizca 6niinde bu
kartlardan olmadigi zaman oyun alanina Yol Karti yerlestirebilir.
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Tamir Kartlari: Yandaki kartlar kirllmis araclar tamir etmek, yani bir
oyuncunun éniinde bulunan, yukarida gosterilen kartlardan birini
kaldirmak icin kullanilir. Bu kartlar kendi 6niintizde veya bagka bir i
oyuncunun 6ntinde bulunan Kirik Ara¢ Kartlarindan birinin tzerine .F
|
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konarak oynanir. iki durumda da hem Kirik Ara¢ Karti hem de Tamir

Karti oyun disindaki kart destesine konulur - 6rnegin, eger bir

oyuncunun 6ntinde Kirik Yiik Vagonu varsa, bu kart yalnizca Saglam  «
Yiik Vagonu ile tamir edilebilir, Saglam Fener veya Kazma ile degil.

Uzerinde iki ara¢ bulunan Tamir Kartlari da vardir. Bu kartlardan biri
kullanildiginda kartin tizerinde gosterilen iki aragtan birini tamir
etmek icin kullanihr, ikisini birden degil.

Gociik Karti: Bu karti bir oyuncu kendi dniine koyabilir. Bu sekilde (Baslangig ve Bitis
Kartlari disinda) oyun alanindan bir Yol Karti alabilir ve bu karti Goglik Karti ile birlikte
oyun disindaki kart destesine koyar. Go¢lik Kartini kullanarak; bir Sabotajci, Baslangi¢
Kartindan bir Bitis Kartina dogru olusmus bir tiineli engelleyebilir veya bir Altin Avcisi,
Cikmaz Yol Kartini alabilir ve boylece bir tiinelin olusmasi icin bir sans yaratabilir. Bu
sekilde olusturulan bosluklar oyun sirasinda uygun kartlarla doldurulabilir.
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Harita Karti: Bir oyuncu bu karti oynadigi zaman, ¢ Bitis Kartindan birini digerlerine
gostermeden alir, karta bakar, sonra Bitis Kartini aldigi yere koyar ve Harita Kartini oyun
disindaki kart destesine yerlestirir. Boylece bu oyuncu bakmis oldugu Bitis Kartina dogru
bir tlinel kazmanin ise yarayip yaramayacagini bilir - ¢linki Gg Bitis Kartindan yalnizca
biri hazineyi géstermektedir.

Pas Ge¢me

Eger bir oyuncu bir kart oynayamiyorsa veya oynamak istemiyorsa, elindeki kartlardan birini diger
oyunculara gostermeden kapali olarak oyun disindaki kart destesine koyarak pas ge¢melidir. Bir turun
sonuna dogru oyuncularin elinde kart kalmayabilir, bu durumda da oyuncular yine pas gecebilir.

Bir Turun Sonu

Bir oyuncu bir Yol Karti oynadigi zaman bir Bitis Kartina ulasirsa ve Baslangi¢
Kartindan itibaren kesintisiz bir tiinel olusturduysa, bu Bitis Kartini agar.

« Eger kart hazineyi gosteriyorsa, tur sona erer.

kapali Bitis
Karti

« Eger bir tag gdsteriyorsa, tur devam eder. Acilan bitis karti yine acik olarak
bitisigine konulan yol kartina uyacak sekilde yerine konur.

Dikkat: Nadiren, Bitis Kartindaki tiim yollar, bitisigindeki kartlarinyollarinin
devami olamayabilir. Bu durum bir Bitis Karti icin s6z konusuysa, genel
kurala istisna olarak buna izin verilir.

Kullanilan kart destesi bittiginde ve her bir oyuncu sirasi geldiginde elinde
kullanabilecegi uygun bir kart kalmadigindan dolayi pas gectiginde de tur
sona erer.

Artik tim Cuice Kartlari agilir: Kim Altin Avaisiydi, kim Sabotajciydi?

Hazineyi
gOsteren
Bitis Karti

Puanlama

Baslangi¢ Kartindan altini gosteren Bitis Kartina kadar kesintisiz bir tlinel olusursa turu Altin Avcilari
kazanir. Kapali olarak Puanlama Kartlarindan oyuncu sayisi kadar ¢ekin - drnegin, bes oyuncu varsa bes
kart cekilir. Hazinenin bulundugu Bitis Kartina ulasan oyuncu altin pacalarinin oldugu bu kapali Puanlama
Kartlarini alir ve bir kart ceker. Sonra bu desteyi saat yoniinin tersi ydnde bulunan bir sonraki Altin Avcisina
(Sabotajciya degil) gegirir. Bu oyuncu da bir kart ceker. Bu islem altin parcalarinin bulundugu Puanlama
Kartlari bitene kadar devam eder.

Dikkat: Eger oyunda 10 oyuncu varsa ve Altin Avcilar kazanirsa, yalnizca dokuz Puanlama Karti dagtilir.
Eger Ui¢ veya dort oyuncu varsa, oyunda Sabotajci olmayabilir. Bu durumda hazineye ulasiimadiysa,
Puanlama Kartlan dagitiimaz. Hazinenin bulundugu Bitis Kartina ulasiimadiyda turu Sabotajcilar kazanir.
Eger yalnizca bir Sabotajci varsa, dort altin parcasi degerindeki Puanlama Kartlarini alir. Eger iki veya tg
Sabotajci varsa, her biri i¢ altin parcasi degerinde Puanlama Karti alir; e§er dort Sabotajci varsa her biri iki
altin parcali Puanlama Karti alir. Oyuncular oyunun sonuna kadar Puanlama Kartlarini gdstermemelidir.
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Yeni Bir Tur

Puanlama Kartlari dagitilir dagrtilmaz, bir sonraki tur baslar. Baslangic ve Bitis Kartlari ilk turdaki gibi
masanin Uzerine yerlestirilir. Bir onceki turda kullanilan Ciice Kartlarina kenara konmus olan fazladan olan
Clice Karti eklenerek karistirilip tekrar dagitilir. Yol ve Aksiyon Kartlar kanstirilir, oyuncu sayisina uygun
sayida her bir oyuncuya dagitilir ve kalan kartlar oyun sirasinda kullaniimak tizere bir deste halinde
masanin Uizerine konur. Elbette, oyuncular 6nceki turlarda kazandiklari Puanlama Kartlarini kendilerinde
tutarlar. Kalan Puanlama Kartlari kapali olarak fazladan olan Ciice Kartlarinin yanina konur.

Yeni tura bir 6nceki turda son karti oynayan oyuncunun hemen solunda bulunan oyuncu baslar.

- Oyunun Sonu

Oyun Ugtinci tur bitince sona erer. Tim oyuncular Puanlama Kartlarindaki altin parcalarini sayarlar. En cok
altin parcasi olan oyuncu oyunu kazanir. Ayni sayida altin parcasi kazanan oyuncular berabere kalmis olur.

UYARI: Kiiciik parcalar icerdiginden dolayi yutulmasi veya solunum sistemine kama tehlikesi nedeni ile 3 yasindan kiigiik cocuklar icin uygun degildir.
CE yonetmeligine uygun olarak Almanya’da iretilmistir. Ambalaj malzemelerinin tamamini ¢ikardiktan sonra cocuga veriniz.
Adres ve bilgileri referans icin saklayiniz.
Yorumlariniz, sorulariniz veya onerileriniz icin, liitfen bizimle iletisime geciniz:
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